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Ce jeu compatible avec Meccano alliait de facon originale des piéces métalliques trés proches
des pieces Meccano et des piéces en bois. La vocation initiale de ce jeu est surtout ferroviaire, et
beaucoup de modeéles se rattachent au théme du train. L’un des plus célébres modéles et
certainement 1’un des plus beaux est le wagon de voyageur, tout habillé de bois sur un chassis et
une armature métalliques. Ce jeu s’est vendu en France avec un manuel en Francais dans les
années 20 ; Il disparaitra au cours des années 30.
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Ce jeu, tres axé sur la construction ferroviaire, avait de nombreuses pieces spécifiques
(tampons, lanternes, attelage, roues a boudin, etc...) mais rien de prévu pour une moto, et
surtout pas de grandes roues. Il a fallu trouver les roues dans le coffret spécial Automobile ; les
roues a rayons pour voiture convenaient parfaitement pour une moto. De plus, les plaques
métalliques congues pour un wagon, étaient bien larges pour habiller un side-car ; heureusement
les plaques en bois convenaient a cet usage. Et a défaut d’une vis sans fin, une lanterne de wagon
fait un moteur fort acceptable




