


Eine neue Art des
opielens!

Bauen, speesan, verandern
mit den neuen LEGO®
Spielan, Die vielen
Varationsmoglichkeiten
und der einzigartige LEGO
Wirfel zum Zusammen-
bauen garantieren ein
vollg neves Spielersbnis
sowie jede Menge Spal? fur
Famifie und Freunde.
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A new way to play!

Introducing LEGO™ Games,

the worid's first collecton
ol games that you build,
play and change. With the
unigue buildable LEGO
Dice and changeable ruies,
LEGO Games is a new way
of having fun together with

family and frends.

Jouer autrement
Découvrez les jeux de 5o
ciete LEGO™ : les premiers
ieux de societe a
consiruire | Avec le de
LEGO a construire et les
regles du jeu modifiables
selon les envies gdes
jouBLrs, les jeux de societe
LEGO promettent des
heures de divertissement
en famille cu entre amis.

Ln nuovo modo o
giocare!

Vi presentamo LEGO"
Games, la prima collezione
al mondo di giochi da
tavolo che potrai costiuire
personaimente @ moddfi-
care, Con l'esclusive Dado
LEGO modificabile, LEGD
Games e un nuove modo
gi divertirsi 2 giocare con
amici e familiari.




Ein Spiel, das eure Kreativitat, eure Fantasie und euer Bau- und Rategeschick auf
die Probe stelit. Wer stelit sich der Herausforderung?

Modelle, die wﬁinn{il
eines Speels

| ' % entstanden sind 3
_ X {
| 25
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Baukasten

Karten

Spiclziel

Ihr musst raten, was eure Mitspigler gebaut haben und selber 0 gut baven, dass die anderan erraten,
was es darstellt. Fur beides gibt es Punkte. Wer am Ende des Spiels die meisten Punkte hat, gewinnt.

Spielvorbereitung

Sorien die Steing nach Farben und legt sie in den Baukasten, Dann sortiert ihr die Karten nach ihren
RUckseiten (leicht | |, mittel E und schwigrig @}. mischt die einzelnen Stapel gut und legt sie
in drei Stapeln mit der Rickseite nach oben auf den Tisch. Im Laufe des Spiels enlscheidet jeder
Spieler flir sich, von welchem Stapel er Karten nimmit.

Steckt die unten abgebildaten Plattchen auf den LEGO Wirfal:
Die Abbildungen zeigen die Kategorien, um die es geht

Dingo Fahroougo
Natur, Gebaude,
Dinge, Fahrzeuge: Zieh eine Karte und bau nach, was du in der gewdlrfelten Kategone siehst,

in der Fachumg tnos! ifr ain kednes
Warkzsug, mif cam ifr cie PiEtichan
faichiar vom Wirfal igsen kdnni

Joker; aaq deinen Mitspielern, welche der vier Kategornien du wahist, BEVOR du eine
Karna nimmst und zu bauen beginnst.

Doppeit. Dein inker Nachbar wahit eine Kategone fur dich aus. Kann ain Mitspieler
erraten, was du gebaut hast, bekommt ihr beide je zwei Punkte anstatt einen.



— SPIELEN

Das Spiel

Sevar ihr beginnt, entschaidet such fur eine der vier Spelartien. E2 beginnt immer der jungste Spieler. Danach
geht das Spiel im Uhvzeigersinn reinum. Vor dem Spigl konnt ihr verginbaren, ob ihr pro Bauwerk nur einmal
raten durft oder Ofter - und wie vielz Runden ihr gpiglen mochtat,

1) 1 Spieler baut - 2 bis 7 Spieler raten

Bist du an der Reihe zu bauen, wirfeist du, um die Kalegorie festzulegen in der du baust. Nimm dann eine
Karte, ohne dass deine Milspieler sehen konnen, was sich darauf befindet und baue nach, was auf der Karte in
der gewlirfelien Kategorie abgebildet ist

Deine Mitspieler raten, was du gerade baust. Wer zuerst den richtigen Begriff nennit, erhalt einen Punk!. Du
erhaltst ebenfalls einen Punk!, Erral niemand, was du gebaut hast, legst du die Karte zur Seite und der niachete

Spieler ist an der Reihe. Sobald alle Spieler einmal gebaut haben, endet die Runde. Der Spiefer mit den meisten
Punkien hat gawonnen.

2] 1 Spieler rat - 2 bis 4 Spieler bauen

Bist du an der Reihe zu raten, wlrfelst du, um die Kategorie flr deine Mitspieler festzulegen. Alle anderen Spieler
nehmen verdeck! eine Karle und fangen gleichzeilig an zu bauen, was aufl der jewedlige Karte in der gewlrfelten
Kategorie abgebildet ist.

Du versuchst zu erralen, was deine Mitspieler bauen, Fur jedes richtig erratene Bauwerk erhalten Bauer und
Rater je einen Punkt. Danach ist dein linker Nachbar an der Relhe. Sobald alle Spigler einmal mit Raten an der
Reihe waren, endet die Runde. Der Spieler mit den meisten Punkten hat gewonnen.

3) Teamspiel - 2 bis 4 Teams mit jeweills 2 oder mehr Spielern
Rist du an der Reihe, wirfeist du, um die Kategorie festzulegen. Dann nimmt jeweils ein Spieler pro Team
verdeckt eine Karte und fangt an zu bauen,

Die Mitglieder seines Teams raten, was gebaut wird. Das Team, das 2uerst den richtigen Begriff nennt, erhalt
einen Punkl. Wechselt euch innerhalb eures Teams ab, s0 dass jeder einmal bauen darl. Scbald alle Spieler
einmal gewlrfell haben, endet die Runde. Das Team mit den meigten Punkten hat gewonnen,

4) Kooperatives Spiel - Alle gegen die Uhr
Leat cemeinsam eine Zeit feat, z. B. 5, 10 oder 15 Minuten. Ein Spieler wirfelt, um die Katlegone festzulegen und
nirmmil verdeckt eine Karte. Dann fangt er an zu bauen.

Alle anderan Spieler raten. Sobald der richtige Begriff genannt wird, wird die Karte zur Seite gelegt und der
nachste Spieler ist mit Warfeln und Bauen an dar Reihe. Ist die Zeit abgelaufen, zahlt ihr sure Karten. Konnt ihr

das Ergebnis bei eurem nachsien Spiel Ubertreffen?

Auswertung
Flr jeden Punk!, den du erhditst, nimmst du dir eine Karte von einem der Stapel und legst sie neben dir ab.
Jode Kante ist spater einen Punkt wen,

Spielende

Der Spieler oder das Team mit den meisten Punkten gewinnt, Haben zwel oder mehr Spieler gleichviele Punkte,
spigien diese Spigler eing lelzte Runde, um den endoultigen Sieger zu ermmitteln.
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DEIN SPIEL - DEINE REGELN

it dermn LEGO® Wirlel hast du unglaublich visle Moglhichkeaten, das Spiel immer wieder zu verandern. Du
kannst das Spiel, die Bestandteile des Spiels und sogar die Regeln verandern. Jede kleine Anderung wird s
mehr und mehr zu DEINEM Spiel machen,

Am besten probierst du nur eine Anderung pro Spiel aus, Dann kannst du gleich faststellan, ob es funktionient
oder nicht.

Arm meisten Spall macht es, die Regeln zusammen mit deinen Mitspislern zu verdndern, So weill jgder gleich,
was verandert wurde, Denk daran, VOR jedem Spiel allen zu sagen, nach welchen Regein gespiell wird.

Nachdem du jaizt weillt. wie das Spiel gespielt wird, kannet du die folgenden Anderungsvorschiage
ausprobieren, bevor du deine eigenen Regeln erfindest.

1) Nutze deine Vorstellungskraft

achreibe in einer der vier Kategorien ein neues Wor auf. Sag deinen Mitspiglem, um welche
Kategorie es sich handelt und fang an zu bauen. Errdl ein Spieler, was du gebaut hast,
bekomemt ihr beide einen Punkl. Zeig zum Bewess was du aufgeschrieben hast,

2) Herausforderung
Ersatze entweder das Doppelt- oder Joker-Fiatichen mit einem schwarzen Plattchen

Wirfalst du Schwarz, musst du mit EINER der folgenden Einschrankungen bauen:

al Du darfst nur eine Hand verwenden.

bl Du musst mit geschlossenen Augen bauen. Nimm dir vorher alle Teile, die du
brauchsl, aus dem Baukasten.

c) Dudarfst fir dein Bauwerk nur 2ine Farbe verwenden

d) Dumusst einen Schwizrigkeitsgrad hoher bauen, als normalerweise, Baust du
normalenweise Jleicht”®, mussl du jetzt eine Karle vom  mittleren” Stapel nehmen,
baust du normalerweise  mittel®, musst du schwieng” nehmen,

3) Langeres, kiirzeres oder schwierigeres Spiel
Verander die Anzahl der Runden, die ihr spiclen mbéchtet. Oder belohnt die Karten unterschiediich:
Fur die mittleren Karten gibt es jetzt 2 Punkte, fir die schwierigen 3 Punkie.

Erfinde deine eigenen Spielregeln

Trau dich, neue Spielreqgein zu edfinden, Wenn sie gut funktionigren, kannst du sie unter spiele.LEGO.de
veréffentlichen. Hier siehst du auch, was andere Spieler erfunden haben. Vielleicht ist etwas dabei, das
du auch gerne ausprobieren michtest,

Besuche unsere Homepage
Auf spiele.LEGO.de findesl du u.a. kurze Filme, die zeigen, wie die einzelnen LEGO Spiele gespielt werden
sow'e tolle Vorschidge, wie du sie nach Lust und Laune verandern kannst,
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YOUR GAME - YOUR RULES

The LEGO" Dice gives you the fraadom to change the game and make it your own. You can change the playing
area, the pieces and even the rules. Every little change makes it more and more YOUR game.

The secret {o changing & game is to change only one thing al a time. That way, you can see if the change makes
the game more fun. If it doeas, keep it and then iry ancther,

Changing a game is always more fun when done together. Thal way everyone knows the rules and knows
whal is being changed. Rermember to make sure everyone playing is aware of any new rules BEFORE you
start playing.

MNow that you know how to play the game using our rules, try one of tha following suggestions to change the
game, and then try to make one of your own.

1) Use your imagination
Write down the name of something in one of the four categories. Tell the other players whalt
category it i in and then build it. Based cn the play mode you have chosen, the first 1o guess

corractly gets a card worth one point and the builder also scores one point. When you are
finished with your turn building, show the other players what you had wrilten down,

2) Challenge building
replace the double tile or the choose tile with the black tile on the LEGO Dice)

When you roll black you have to build with ONE of the following difficulties:

1} Build using only one hand;

2) Build with your eyes closed (first collect the elements you will need 1o use);

J) Build using only one colour of elements;

4) Build using & harder card than you normally do. Try medium if you normally build sasy and
try hard if you normally build medium.

3) Longer, shorter or harder game.

Change the number of points neaded 1o win the game. Or make medium cards 2 points and hard cards
count as 3 paints. it's up to you.

Invent and share your own rules

Challenge yourseif and see what new rules you can create. If they work, upload your “house rules” of the
game to games.LEGO.co.uk and share it with others. Or check out what others have created and iry playing
the game using their nouse rules

Go online!

games.LEGO.co.uk is packed with cool fealures, & shor video showing you how to play the game, all of the
other exciting games in LEGO Games and other fantastic ways to Build, Play and Change your games.
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Pradl | BUILD

A challenging game to test your imagination, creativity, building and guessing
gkills to the max.

Some creations that
have been buili

during a game '

LEGO" Dice

Building tray Gt
a

Aim of the game
You have to guess what the other players are bullding and build well enough so someone can guass what
you have made. Eoth building well and guessing first score you points, the one with the most peoints at the
end of the round wins.

Setting up the game
Divide the bricks into their separate colours in the tray as seen above. Shuffle the cards and place them face
down on the lable in three piles: Easy [ T ], Medium [ ¥7] and Hard [777].

Build the LEGO* Dice using the coloured sides shown below:

-. -L.I

[HiTg ] 1

F |

1 " , i
1l === ¥

Thing= Wehicles Chopee Dioubla

Tiis s&f includes & tool o help
you taie fles of the LEGO Dice
Choose: BEFORE taking a card, tell the other players which of the four

categories you will builg.
Double: The player to the left of the player rolling picks the category. If the creation is guessed correctly, the
builder and guesser get 2 points each.

Remember to photograph any creations you are proud of belore you dismantie them o stant ancther game.



PLAY

Playing the game
defore starting, select your preferred mode of play from tha four below.
The youngest player starts first. Play then continues clockwise.

MODE 1: One builder = up to seven guessers
The builder rolls the LEGO” Dice and lakes a card withoul anyone else seeing whal is on the card, and then
starts building the image on the card in the category rolied.

The other players Iry to guess what is being built, The first guesser to guass correcily gals a ponl and so dees
the budder. If no one guesses comectly within a reasonable time, no points are scored and the next player
becomes the builder. After all players have bean the bullder, the player with the mast points wins.

OR play firet to get 5 points wins.

Guessing options:

1) Guessers are only allowed one guess. 2) Guessers are aliowed multiple guesses.

MODE 2: One guesser - up to four builders

The guesser rolls the LEGO Dice to select a category. Each builder then takes a card without anyone else seeing
whal is on the card, and then starts bullding the image on the card in the calegory rolled. Within a reasonable
amount of time, the guesser tries to guess what is being bullt by the other players. If the guesser guesses
carrectly, both the guesser and builder score one point. If the quessar does not guess correctly, neither the
guesser nor the bullder score a point, When guesser has guessed at all the creations, the next player becomes
the guesser, After all players have been guessers, the player with the mast points wins.

OR play first to get 5 points wins.

(Guessing options:

1) The guesser has one guess per creation. 2) The quesser has two or more guesses per creation,

MODE 3: Team play - 2 to 4 teams of two or more players
One player rolls the LEGO Dice 10 salect a category. Than one player on each team 1akes a card without anyone
else seeing what is on the card, and then slarls building the image on the card in the category rolled.

The other players on the team try to guess whal is being built. The first team to guess correctly gets one point.
Players should take turns being the team’s builder. Play first to get 5 points wins. OF play that when all the
players have had a turn rolling the dice, the team with the most points wins.

MODE 4 : Collaborative play - One team against the clock

Set a time limit to compete against (l.e. 5, 10, 15 minutes). The challenge is to set the house record for most
carrect guesses in that amount of time. One player rolis the LEGO Dice to select a category, lakes a card
without anyone else seeing what s on the card, and then stants building the image on the card in the category
rolled. Evervone else gueasses, If someone guesses correctly, the card s scored and the next player mlis the
LEGO Dice and stants building. See how many creations you can guess correctly in the time limit. Play again to
see if vou can beat your record!

Scoring points

When you score a paint during the game take a card from the deck and place it in a pile near you. You can
choose Easy, Medium or Hard cards to build from depending on your bullding ability. They are all worth the
same, 1 point.

Winning a tied game
i the scores are tied at the end of a game, play one final round 1o decide a winner.



CONSTRUIRE I I

Lancez le de LEGO® pour selectionner 'une des quatre passionnantes categories
de construction : vehicules, batiments, nature ou objets. Aux autres de deviner ce
que vous construisez ! Faites marcher votre imagination, votre créativité, votre

reflexion et vos talents de constructeur !

Exemples de
consiruclions

Dé LEGOD®

Hesarve de pieces Cartes

But du jeu
Devinez ce que les autres joueurs sant en train de construire et failes en sone que ce que vous construisez
solt reconnaissable par les autres. Le meilleur constructeur et le premier & deviner gagnent des paints. Celui

Qui a le plus de points en fin de partie I'emporte.

Preparation

Répartissez les briques dans la réserve selon leur couleur, comme illustre. Melangez les canes el placez-les
sur ia table, face cachée, en trois piles : Facile (7], Moyen [ %] et Difficile (¥77].

Assemblez le dé LEGO a I'aide des faces de couleur illustrées ci-dessous :

Lelie bolle contient un oull
faciFiant e demaniage cu
ge LEGL

Edtiments Objoes Véhicules  Au cholx Drovulbrbe

AU choix : AVANT de prendre une care, indiquez aux aulres joueurs la categorie
de volre choix.

Double :  Le joueur 2 votre gauche choisit 1a categone. Loregu’un joueur devine e qu'un
autre construil, chacun des deux gagne 2 points.

Pensez a photographier vos meilleures realisations avant de les demoaonter.



il JOUER

Déroulement de la partie
Avant de commencer, sélectionnaz volre mode de jeu parm lee 4 ci-dessous.

Le plus jeune jousur commence, La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

MODE 1 : 1 joueur construit, jusqu’a 7 joueurs devinent
Le constructeur lance le deé LEGO™, puis pioche une carte sans la montrer aux autres. [l commence alors a
construire [image représentée sur la carte, comrespondant 8 la categone déterminés par le dé.

Les autres jpueurs essayent de deviner ce quil construit. Le pramier qui trouve margue 1 point, ainsi gue le
constructaur, S personng ne trouve dans un tamps imparti, aucun des joueurs N2 margue da point &t c'est au
tour du poueur suivant de construire, Une fois que chacun a tenu le réle de constructeur une fois, le vainqueur
est celui qui totalise le plus de points,

Variantes : 1) Ceux qui devinent n'ont droit gu'a une proposition. 2) Ceux gui devinent ont plusieurs essais.

MODE 2 : 1 joueur devine, jusqu'a 4 joueurs construisent

Le joueur qui devine lance le dé LEGO pour délerminer la catégorie. Chaque constructeur pioche alors une
carie sans la montrer aux autres el commence a construire I'image representee, correspondant 4 la categorie
determinée par le dé. Dans un laps de temps impari, le joueur doil deviner ce que construisent les autres. Pour
chague bonne reponse, celul qui deving & le constructeur marguent 1 pont, 5%l se frompe, aucun des deux na
marque de poinl. Une fois qu'il a deviné toutes les constructions, ¢est au lour du joueur suivant. Une fois que
1ous leg jousurs ont tenu ca rble une fois, le vaingueur a5t calil gui totalise le plus de points,

Variantes : 1) Ceux qui devinent n'ont droit gu'a une proposition. 2) Ceux qui devinent ont plusieurs essais.

MODE 3 : Jeu par équipe - De 2 a 4 équipes de 2 joueurs ou plus

Un ces joueurs fance le d& LEGO pour determiner [a catégorie. Un joueur de chaque equipe pioche alors une
carte sans la montrer aux autres et commence a construire I'image représentés, correspondant a la categorie
détarmingsa par le dé.

Les autres joueurs de chaque equipe essayent de deviner ce qui esl construil. La premiere equipe a trouver
marque 1 point. Les jousurs de chague équipe se relaient dans le rdle du constructeur. Une fois que chacun est
passe, I'equipe qui total=e le plus de points remporte la partie.

MODE 4 : Jeu de collaboration - Une équipe contre la montre

Fixer une duree (par exemple, 5, 10 ou 15 minutes). Volre defi consiste a battre le record du plus grand nombre
de bonnes réponses dans le temps imparti. Un des joueurs lance le dé LEGO pour déterminer la catégorie,
pioche une cane sans la montrer aux autras el commence 4 construire I'image représentée, correspondant a

la categone determinge par le de. Tous les autres devinent. Si 'un d'eux trouve la réponse, la carte rapponie

| paint et ¢'est au joueur suivant da lancer le dé LEGO &t de piocher une cante. Combien de constructions
devineraz-vous dans le temps imparti 7 Refaites une partie pour essayer de battre e record |

Marquage des points

Lorsgue vous marquez un point en cours de partie, piochez une carte &t piacez-ia sur une pile prés de vous.
Vous pouvez choisir la pile Facile, Moyen ou Difficile, selon votre habilité. Toules les cartes ont la méme valeur :
1 pont.

Se deépartager en cas d'égalité
En cas d'egalité a la fin de la pantie, failes un demier coup pour vous départager,



CHANGER I I

VARIANTES - TON JEU, TES REGLES
La d& LEGO® vous permet de modifier le jeu selon vos envies, Vous pouvez changer 'environnement du jeu, les
pigces et méme les regles. Chague changement donne une touche plus personnelie a VOTRE jeu.

Le secref est de ne changer qu'un seul elernent a la fois. De cette fagon, vous pouver voir si la modification
apportée rend la partie plus amusante. Si c'est le cas, conservez ca changement gl essayez-en un autra.

Modifier un jeu est toujours plus amusant en groupe. Chacun connatt ainsi les régles et sait ce qui a eté modifie.
Pensez a verifier que chague joueur a compris les nouvelles régles AVANT de commencer |3 partie.

Maintenant gue vous saver comment jouer selon les régles de base, assayer las regles suivantas pour varer le
jeu. Vous pouvez auss essayer d'inventer vos propres régles |

1) Faites travailler votre imagination

Notez un mot appartenant 4 I'une des guatre catégories. Indiquez aux aulres joueurs la catégorie
choisie et construisez votre objel. Selon le mode de jeu choisi, le premier qui devine correctement
obtient une carte valant 1 point et le constructeur marque egalement 1 poinl. Lorsque vous avez
termine volre construction, montrez aux autres joueurs Ce que vous aviez note.

2) Defi
Remplacez la face Double ou la face Au choix par la face noire sur fe dé LEGO.

Lorsque e de tombe sur Nolr, vous dever realiser votre construction en ajoutant UNE des
difficultés suivantes :
1) Construisez d'une seule main ;
2] Construisaz les yeux fermes icommencez par rassembler kes éléments dont vous aurez besoin) ;
3) Construisez en une seule couleur |
4} Construisez en utilisant une carte de difficulté supérieure a celle normalement wtilisee. Essayer
Moyen si vous utiiisez normalerment |a pile Facile et essayez Difficile si vous utlisez
normalement Moyen.,

3) Partie plus longue, plus courte ou plus dure
Changez le nombre de points nécessaires pour remporter la partie. Cu faites compter les cartes moyennes
pour 2 points et les cartes difficles pour 3 points.

Inventez et partagez vos propres régles

Metter votre imagination 4 'épreuve et essayer d'inventer de nouvellas régles. Siglies fonctionnent, chargaz
v0s « régies maison = sur jeux.LEGO.fr pour les partager. Ou voyez ce que d'autres ont imaginé et essayez de
jouer selon leurs propres regles maison.

Rendez-vous sur notre site Internet !

Le site jeux.LEGO.fr reqorge de bonus super sympas. Une petite vidéo monltre comment jouer et présente
les autres jeux de societe LEGO. Vous trouverez agalement d'autres 1agons plus amusantes les unes que les
autres de construire, jouer et changer le jeu |



I I COSTRUISCI

Un gioco impegnativo per mettere alla prova la tua fantasia, creativita, capacita
costruttiva e di ragionamento.

Yassoio elementi Schede

Scopo del gioco

| giocaton devong indovinare cosa stanno costruendo gli avversan & costruire un madello realistico, in
modo che gl altri giocatori possano indovinare. | punti vengono conquistati costruendo un modedin
reglistico e indevinando per primi cosa stanno costruenda gli altri. Il giocatora con pil punti 2l termine
della partita, vince.

Preparazione del gioco
Suddividi | mattoncini nel vassoio a3 seconda dei colorn : vedi sopra. Mischia le schede e posizionale a faccia
in gili sul tavolo, in tre categorie: facile [ 7 ), medio [77], difficile[¥77).

Costruisci il Dado LEGO* ulilizzando | quadrati colorati illustrati sotto:

La corfgnpne inckide unn

Halura Edifici Oggetti Yool
girrnenio e Fimuonens o
. § . L facos colovals del Dedo LEGO.
Sceql: PRIMA d scegliere una scheda, il giocatore comunica agli altri - =

concorrenti quale categoria ha selezionato.

Raddoppia: il giocatore alla sinistra del giocatore che tira il dado sceglie la categoria. Se la creazione
gtata indovinala correttamentsa, il grocatore che ha costruito @ quello che ha indovinato
guadagnano 2 punti ciascuno.

Ricordati di fotografare le creazioni meglio riuscite pnma di smontarle e cominclare una nuova partita.



GIOCA

Regole del gioco
Prima di comenciare, selaziona la mogalta gi gioco prefenta fra le quattro nportate sotto,
| gioco inizia con il giocatore pid giovane e prosegue in Senso orario.

MODALITA 1: Un giocatore costruisce - sette giocatori (massimo) indovinano
| giocatore che costruisce tira || Dado LEGO e prende una scheda senza mostraria agli altri; inizia guindi a
costruire il modelio raffigurato sulla scheda, nella categoria ottenuta con il tiro di dado.,

Gli altri giocatori provano a indovinare cosa viene costruito. |l primo giocatore che indovina correttamente
conquista un punto, cosi come il giocatore che costruisce. Se nessuno indovina correttamente entro un
ragionevole periodo di tempo, | punti non sono aggiudicati e il tumo di costruzione passa al giocatore
successivo. Dopo che tutti | giocaton hanne costruito un modello a testa, vince chi si & aggiudicato piu punti.

Cozioni per | giocator che indovinano: 1) Un solo tentativo, £) Divers: tentativi,

MODALITA 2: Un giocatore indovina — quattro giocatori (massimo) costruiscono

|l giocatore che deve indovinare tira || Dado LEGO e seleziona una calegoria. Tutti | giocalosn che costruiscono
prendoneo una scheda senza mostrarla agh altn; inzano quindi a costruire il modello raffigurato sulla scheda,
nelia categoria ottenuta con il tiro di dado. Entro un periodo di termpo ragionevole, 1 giocatore che deve
indovinare cerca di indovinare cosa gli altri giocaton slanno costruendo. Se una creazione & slata indovinata
correltamente, il giocatore che ha indovinato e quelio che ha costruito guadagnano 2 punti ciascuno. Se una
creazione non & stata indovinata correttamente, né il giocatore che ha cercato di indovinare ne quello che

ha costruito guadagnana alcun punto. Quanda il giocatore ha indovinato tutte le creazioni, il turno passa al
giocatore successivo. Dopo che tulti | giocatori hanno cercato di indovinare, vince chi si & aggiudicato pil punti.

Opzioni per i giocaton che indovinano: 1) Un sofo tentativo per creazione. 2) Due o piu tentativi per creazione.

MODALITA 3: Gioco di gruppo - 2-4 team di due o piu giocatori
Un giocatere tira il Dado LEGO per selezionare una categoria. Un giocatore di ciascun leam prende una scheda senza
mostrarla agli aitrl e inizia a costruira il modelio raffigurato sulla scheda, nella categaria ottenuta con il tiro di dado.

Gli altri giocatorni del team provano a indovinare cosa viene costruito. |l primo team a indovinare corretiamente si
agoiudica un punto. | giocaton di un team devong fare 2 tumng a costruire,
Dopo che tutti | giecaton hanno tirato il dado, il team che si & aggiudicato pil punti vince.

MODALITA 4: Gioco collaborativo — un team contro il cronometro

impostare il imite d tempo della competizione {per es. 5, 10, 15 minuti). Obiettivo del gioco e battere il record
di costruzionl indovinate entro | kmiti di tempo prefissati. Un giocatore tira il Dado LEGO per selezionare la
categoria, prende una scheda senza mostrarla agli altri & inizia guindi a costruire il madello raffigurato sulla
scheda, nella cateqoria ottenuta con il tiro di dado. Tutti gli altri cercano di indovinare. Se un giocatore indovina
carrettamente, [a scheda viene conteqgiata come un punto, il giocalore successivo tira il Dado LEGO e inizia a
costruire. Quante creazioni nuscirete a indovinare nel lempo prestabilita? Giocate di nuovo per battere il record!

Conquista dei punti
Cuando conquisti un punto nel corso del gioco, prendi una scheda dal mazzo e posizionala in una pila accanto
a te. Puoi scegliere schede facili, medie o difficili, a seconda delle lue capacita. Tulte ke schede valgono 1 punto.

Se il gioco finisce in pareggio
Se Il gioce finisce in pareggio, gioca un’ultima partita per decidera il vincitore.



l I MODIFICA

GIOCA A MODO TUO
Il Dado LEGO® consente di cambiare completamente il gioco, modilicando, per esempio, I'area di gioco, | pezzi
e parfino le regole. In guesto modo € possibile personalizzare il gioco secondo | propri gusti,

Si raccomanda tuttavia di cambiare solo un elemento per volta, per vedere sg il gioco & pid divertente con e
nuove regole. Dopodiché, puoi provara a modficare un altro aspetto,

Cambiare le regole del gioco & piu divertente se o si fa assieme. In questo modo, tuttl i giocatori saranno
a conoscenza delie nuove regole. Ovviamente, PRIMA di iniziare a giocare, assicurati che tutti | giocatori
conoscano le nuove regole.

Qui di 2aguito riportiamo alcuni suggenmenti su come modificare le regole. Provatele e poi cercate di inventarne
di nuave.

1) Usa la tua immaginazione

ocrivi il nome di un oggetto in una delie quattro categone. Comunica |a categoria agh altri giocator
@ costruisci I'oggetto. In base alla modalita di gioco selezionata, il pnmo giocatore a indovinare
corretiamente riceve una scheda del valore di un punto e anche il giocatore che costruisce riceve
un punto. Al termine del tuo turno di costruzione, mostra agh altri giocatorn cosa avevi scntto.

2) Sfida di costruzione
Sostituisci il doppio mattoncine liscio o il mattoncino kscio scelto con un mattoncino iscio nero sul Dado LEGO

Se ottien Il nero, devi reglizzare |a tua creazione con UNA delie sequenti difficolta:

1) Costruire con una mano sola;

2) Costruire a occhi chiusi (prima prendi gl elementi necessari),

J) Castruire con elemeanti di un soio colore;

4) Costruire selezionando una schada pid difficlie del solito. Prova una scheda madia se in genere
usi una scheda facile e una difficile se in genere usi una media.

3) Gioco piu lungo, piu breve o difficile.
Cambia i numero di punti necessari per vincere il gioco. Dppure assegna 2 punti alie schede"medie”
e 3 punti glle schede “difficili”. LUsa a tua immaginazions!

Inventa e condividi le tue regole

Cimentati nalla creazionz di nuove regoie 2 quind carcale sul s'to giochidatavolo. LEGO.it per condividerle
con altri appassionati de! gioco. Oppure quarda quali regole sono state create da altn e prova ad applicarie
al o gioco.

Visita il sito giochidatavolo.LEGO.it !
oul sito giochidatavolo. LEGO.it troverai tantissime cose da fare. Un breve video illustra le regole del gioco e
potrai inoltre visionare tant aitn antusiasmanti giochi LEGO e modi di costruirli @ modificarti.
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Magikus
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"= Ein tamporeiches, witziges Spiel fr
Zwiel oder dred Spieler.

B A fast and fun game to play again
and again for 2 to 3 players.

¥ | Un jeu rapide et amusant pour
22 3 jovewrs.

¥ 1 Un geoco che richiede prontezza dirfless:
& concenfrazione. . per 2-3 giocatori,

2 2 O©
2-3

6+ 1015

"R Fin einfaches und spannendes
Splel fir zwel bis vier Spieler.

% A simple yet extremedy engaging
pame for 2 to 4 players.

# § Un jeu simple mais passionnant
pour 2 a 4 jousurs.

8 § Un gioco semplice ma
coinvolgente... per 2-4 giocatori.

4 2 O

2-4 B+ 10-20
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3838
Lava Dragon

™= Ein cleveres und spannendes Speel In welch-
es der Spieler, der als Erster seine Monster in
eine Reihe bringt, gewinnt das Spisl.

=% A clever and exciting game whera the first 1o
get four of ther monsters in 2 row wins.

1 I Un jeu de réfiexion palpitant ol le premier
a aligner quatre monstres d'une méme couleur
remporte |a parte.

! B Un gioco intelligents & coinvolgente. Il primo
giccatore a metiere in fila quatiro mostn vince!

# adk O

24 T+ 1520

W= Der umbaubare LEGO™ Wirfel sorgt jedes
Mal fr en vBllig neues Spieleriebnis.

B8 With the LEGO" Dice no two games

of Lava Dragon are ever the same.

! B Grace au dé LEGO™ qui se construit au
fur et a mesure du jeu. aucune parte de Lava
Dragon ne ressemblera 3 une autre.

|  Con |l Dado LEGO®, potrai provare tantis-
sime varianti del gioco.

2 b O

24 T 1528




3839 ™= Fin kiassisches Rennspied flr zwei bis
Race 3000 vier Spieter, bei dem der LEGO™ Wiirfel fur
spannende Lbemaschungsn somgt!

& The LEGO"™ Dice brings a new twist on a
classic racing game for 2 10 4 players.

I B Le dé LEGO® a construire donne un
nouveay tournant a un jeu de course classique

pour 2 4 4 jouewrs.

! §l Dado LEGO™ aggiunge un tocco
di imprevedibilita a questo classico gioco
automobilistico... per 2-4 giocatori.

2 2 O©
2.4

= 20-30

3840 G == cin | ogikspiel um Gehaimnisse und
B Schitze fiir zwel bis vier Spieler, das auch
ain Keines wenig Glick erfordert.

B8 A game of logic and luck, secrets and
treasures for 2 to 4 players.

i B Un jeu de logique et de refiexion riche en
sacrets et en trésors pour 2 & £ jousurs.

1 B Un gioco di logica, forluna, segreti e
tesori_. per 2-4 giocator

2 . O
24 B+

15-25



3s42 ™= Ein packendes Stratagiespiel
Lunar Command g oo Spigler.

=& A deeply engaging and strateqgic
game for 2 players.

§ § Un jeu stratégique passionnant
pour 2 joueurs,

# § Un coinvolgente gioco di
strategia... per 2 giocatori.

Hnl@

v 1530

3643 == Ein spannendss Gedéchtnis-spiel
Ramses Pyramid g5 e qanze Familie, das sowohl
mitals auch gegenenander gespieit
werden kann

&= Compete against each other or take
on the Mummy King together!

§ | Affrontez vos adversaires ou
combattez la momie royale ensemble !

# B Gareggia con un altro giocatore o
affrontate assieme il re delle mummie!

&!- 21 O

e 2040

el —



3841 == Die leicht verstandlichen Spielragsin
Minotaurue  garanteren Spisispal fir die ganze Familie.

&% Clear and simple rulas make this game
great fun for the whole family.

i § Un jeu amusant qui ravira toute
ia famille. Pour 2 a 4 jousurs.

I § Un gioco divertents, con chiare
e semplci regole, per tutta la famigia.

4 .4 O

2-4 T 20-30

games.LEGO.com

2008 The LEGO Group - 4578707



WARNING:

CHOKING HAZARD. —1
Toy contains small
parts and a small ball.

Not for children
under 3 years.




= 1+l =
A new way to play! Une nouvelle facon de jouer | jUna nueva forma de jugar!
introducing LEGO™ Games, the Découvrez les jeux de socisté Liega LEGO" Games, |a pnmera
world's first collection of games that | LEGD” : les premiers jeux de coleccion de jusgos del mundo
you budd, play and change. With sociele o conafruire | Avec |e de cue puades construir y cambiar
the unique buildable | EGO Dice and | LEGO 3 construre &1 les regles du | jugando. Gracias al exclusivo Dado
changeabie rules, LEGD Games isa | jeu modfiables selon les envies LEGO, que podras construir a tu
new way of having fun together with | des jousurs, les jeux de sncigte gusto, v a sus raglas, totalmente
family and friends. LEGO promettent des heures de altsrables, LEGO Games representa
divertizsement en familla ou entre una Nueva forma de divertirss con
amis. ia familia y los amigos.

A ﬁ‘JEHTISSEMENT : RISQUE DETCAUFFEMENT.

contiant dea e placas ainal qu'une pathbs boule.
I e cornwient pas mmru de Moing :l?la .uput

A. ADVERTENCIA: PELIQRO DE ASFIXIA.

Juguets que contians partes paquafias y una palota pegueia.
Hnwrﬂndnmﬁfumudznm i




BUILD i

A challenging game to test your imagination. creativity, building and guessing
skilis to the max.

Some creations that
have bean built _
during a game '

LEGO" Dice

Building tray

Aim of the game

You have to guess what the other players are building and build well enough so someone can guess what
you have made. Both building well and guessing first score you points, the ong with the most points at the
end of the reund wins.

Setting up the game

Divide the bricks into their separate colors in the fray as sa2en above. Shuffle the cards and place them face
down on the table in three piles: Easy[ T |, Medium | ™ | and Hard | 17T,

Build the LEGO™ Dice using the colored sides shown below:

Mafure Buadinga Thinge Vehioles Choose

This sef Includes a todl io heip
you fave files off the LEGOD Dice

Choose: BEFORE taking a card, tell the other players which of the four
categones you will build.

Double: The player to the left of the player rolling picks the category. Iif the creation is guessed correctly, the
builder and guesser gel 2 points each.

Remember to photograph any creations you are proud of before you dismantle them o start another game.



PLAY

Playing the game
Before staning, select your preferred mode of play from the four below.
The youngest player starts first. Play then continues clockwise.

MODE 1: One builder - up to seven guessers
The bullder rolls the LEGU® Dice and takes a card without anyone else seeing whal |s on the card, and then
starls building the image on the card in the category rolled.

The other players try to guess what is being buill. The first quesser to guess correctly gets a point and so does
the builder. If no one guesses correctly within a reasonable time, no points are scored and the next player
becomes the builder. After all players have been the builder, the player with the maost points wins.

OF play first 10 get 5 points wins.

Guessing aptions:
1) Guessers are only allowed one quess. 2) Guessers are allowed multiple guesses.

MODE 2: One guesser - up to four builders

The guesser rofis the LEGO Dice to select a cateqory. Each builder then takes a card without anyone else seeing
what is on the card, and then starts building the image on the card in the category rolled. Within a reasonable
amount of time, the guesser tries to guess what is being built by the other players. If the guesser guesses
correctly, both the guesser and builder score one paint. If the guesser does not guess correctly, neither the
guesser nor the builder score a point. When guesser has guessed at all the creations, the next player becomes
the guesser. After all players have been guessers, the player with the most points wins.

Of play first to get 5 points wins.

Guessing options:

1) The guesser has one guess per creation. 2) The guesser has tw0 or more guesses per creation.

MODE 3: Team play - 2 to 4 teams of two or more players
Cne player rolis the LEGO Dice lo select a category. Then one player on each team takes a card without anyone
else seeing whal is on the card, and then starts bullding the image on the card in the category rolied.

The cther players on the team try 1o guess what is being built. The first team to guess correctly gets one paoint.
Players should take turns being the team's builder. Play first to get 5 points wins. OR play that when all the
players have had a turn rolling the dice, the leam with the most peints wins.

MODE 4 : Collaborative play - One team against the clock

Set a time hmit to compete againsl (i.e. 5, 10, 15 minutes). The challenge is to set the house record for most
corract guesses in that amount of time. One player rolls the LEGO Dice to select a category, takes a card
without anyone else seeing what is on the card, and then starts building the image an the card in the category
rolled. Everyone else guesses, If somaone guesses correctly, the card < scored and the naxt player rolis the
LEGO Dice and starts building. See how many creations you ¢an quess correctly in the time limit. Play again to
see if you can beat your record!

Scoring points

When you score a point during the game take a card from the deck and place it in a pile near you. You can
choose Easy, Medwm or Hard cards te build from depending on your buillding ability. They are all worth the
same, 1 point.

Winning a tiled game
If the scores are tied al the end of a game, play one final round o decide a winner.



CHANGE

li

YOUR GAME - YOUR RULES
The LEGO* Dice gives you the freedom to change the game and make it your own. You can change the playing
area, the pleces and even the rules, Every little change makes it more and more YOUR game.

The secret to changing a game is 1o change only one thing at a time. That way, you can see if the change makes
the game more fun. If it does, keep it and then Lry another.

Changing a game is always more fun when done together, Thal way everyone knows the rules and knows

whal is being changed. Remember to make sure everyone playing is aware of any new rules BEFORE you
start playing.

Now that you know how to play the game using our rules, try one of the following suggestions 1o change the
game, and then try to make one of your own.

1) Use your imagination

Write down the name of something in one of the four categeries. Tell the other players what
category it is in and then build it. Based on the play mode you have chosen, the first Lo quess
caorrectly gets a card worth ane point and the builder also scores one point. When you are
finished with your turn building, show the olher players whal you had written down.

2) Challenge building
(replace the double tile or the choosge tile with the black tile on the LEGO Dice)

When you roll black you have to build with ONE of the following difficulties:

1) Build using onfy one hand;

2} Build with your eyes closed (first collect the elements you will need to use);

J) Build using only one color of elements;

4) Build using a harder card than you normally do. Try medium if you normally build easy and
try hard if you normally build medium.

3) Longer, shorter or harder game.
Change the number of points needed to win the game. Or make medium cards 2 points and hard cards
count as 3 points. It's up to you.

Invent and share your own rules

Challenge yourself and sae what new rules you can create. If they work, upload your “house rules” of the

game to games.LEGO.com and share it with others. Or check out what others have created and try playing the
game using their house rules

Go Onlinel

From short videos showing how 10 play each game to downkoads and more, Games.LEGO.com is packed with
fun! You can aleo find more fantastic ways to Build, Play and Change your LEGO Games.



j#l CONSTRUIRE

Lancez le dé LEGO?® pour sélectionner I'une des quatre passionnantes categories
de construction : véhicules, batiments. nature ou objets. Aux autres de deviner ce

que vous construisez ! Faites marcher votre imagination. votre créativite, votre
réflexion et vos talents de constructeur !

Dé LEGO®

T

Reéserve de piéces Cartes

But du jeu

Devinez ce que les autres joueurs sont en train de construire et fates en sorte que ce que vous canstruisez
soit reconnaissable par les autres. Le meilleur constructeur et le premier & deviner gagnent des points. Celui
qui a le plus de points en fin de partie Nemporte.

Preparation
Repartissez les briques dans la réserve selon leur couleur. comme illustré. Mélangez les cartes et placez-les
sur la tabe, face cachée, en trois piles : Facile [ 7 ), Moyen [ 77] et Difficiie [T27].

Assemblez e de LEGO 4 'aide des faces de couleur illustrees ci-dessous |

Cetlfe botte cantient un oulil
faciifant ie dermontage du
e LECSD

Au choix : AVANT de prendre une carte, indiquez aux autres joueurs la calégorie
de volre choix.

Couble :  Le joueur a volre gauche choisit la catagone. Lorsqu’un joueur devine ¢ qu'un
autre construit, chacun des deux gagne 2 points.

Pensez a photographier vos meilleures réalisations avant de les démanter,



JOUER

Déeroulement de la partie
Avant de commencer, selectionnez votre mode de jeu parm les 4 ci-dessous.

Le plus jeune ppueur commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

MODE 1 : 1 joueur construit. jusqu’a 7 joueurs devinent

Le constructeur lance le dé LEGO”, puis pioche una carte sans la montrer aux autres. Il commence alors &
construire I'image representee sur la carte, correspondant a la categone determinee par le de.

Les aulres joueurs essayent de deviner ce qu'il construit. Le premier qQui trouve margue 1 point, ainsi gue le
constructeur. Si personne ne trouve dans un temps mparti, aucun des joueurs ne margue de point et c'est au
tour du joueur suivant de construire. Une fois que chacun a tenu le rdle de construcieur une fois, le vainqueur
est celul qui totalise le plus de points,

Variantes : 1) Ceux qui devinent n'ont droit gu’a une proposition. 2) Ceux qui devinent ont plusieurs essais.

MODE 2 : 1 joueur devine, jusqu’a 4 joueurs construisent

Le joueur qui devine lance le de LEGO pour déterminer la catégorie. Chague constructeur pioche alors ung
carte sans la montrer aux autres et commence a construire I'image représentee, correspondant a la catégorie
determines par le de. Dans un laps de temps imparti, le jousur doit deviner ce que construisent les autres. Pour
chague bonne reponse, celui qui devine et le constructeur marguent 1 point. S'il se trompe, aucun des deux ne
marque de point. Une fois gu'il a devine toutes les constructions, c’est au tour du joueur suivant. Une fois que
tous les joueurs ont tenu ce role une feois, le vainqueur est celul qui totalize |2 plus de points.

Variantes - 1) Ceux qui devinent n"ont droit qu’a une proposition. 2) Ceux qui devinent ont plusieurs essais.

MODE 3 : Jeu par équipe - De 2 a 4 equipes de 2 joueurs ou plus
Un des joueurs lance le dé LEGO pour déterminer la catégorie. Un joueur de chaque equipe pioche alors une
carte sans la montrer aux autres et commence a construire 'image représentee, correspondant a la calegorie

délerminée par le dé.

Les autres joueurs de chaque equipe essayent de deviner ce qui est construit. La premiers éguipe & trouver
margue 1 point. Les joueurs de chaque equipe se relaient dans le ndle du constructeur. Une fois que chacun est
passé, I'équipe qui toralise le plus de points rempons (2 partie.

MODE 4 : Jeu de collaboration - Une equipe contre la montre

Fixaz una duree (par example, 5, 10 ou 15 minutes). Votre defi consiste & battre le record du plus grand nombre
de bonnes reponses dans le temps imparti. Un des joueurs lance le dé LEGO pour determiner la categore,
pioche une carte sans la montrer aux autres e commence a construire 'image représantés, correspondant a

la catégorie déterminge par le dé. Tous les autres devinent. Si 'un d'eux trouve fa réponse, la carte rapporte

1 point et c'est au joueur cuivant de lancer le de LEGD et da piocher une carle. Cambien da constructions
devinerez-vous dans le temps imparti ? Refaites une partie pour essaver de battre le record !

Marquage des points

LOorsque vous marquez un paint en cours de partie, plochez une carte et placez-la sur une pilie prés de vous.
Vious pouvez choisir |la pile Facile, Mayen ou Difficiie, selon votre habilile. Toutes les cartes ont la meéme valeur :
1 point,

Se départager en cas d'egalité
En cas d'egalité 3 la fin de la partie, faites un dermier coup pour vous dépanager.



=] CHANGER

VARIANTES - TON JEU. TES REGLES
Le gé LEGO® vous permel de modifier e jeu selon vos envies, Vous pouvez changer lenvironnement du jeu,
les pieces et meme les regles. Chague changement donne une touche plus personnelle & VOTRE jeu.

Le secret est de ne changer qu'un seul élement a la fois. De cette fagon, vous pouvez voir si la modification
apponée rend fa parlie plus amusante. Si c'est le cas. conservez ce changament el essayez-en un autre.

Maodifier un jeu est toujours plus amusant en groupe. Chacun connait aingi les regles et sail ce gul a eté modifie.
Pensez a verifier que chague joueur @ compris les nouvelles regles AVANT de commencer la partie.

Maintenant que vous savez comment jouer selon les régles de base, essavez les regles suivantes pour varier le
iU, Vous pouvez aussi essayer dinventar vos propres régles |

1) Faites travailler votre imagination

Notez un mot appartenant a I'une des quatre catégories. Indiquez aux autres jousurs la catégorie
choisie et construisez volre objet. Selon le mode de jeu choisi, le pramier qui devine correctement
cbtient une carte valant 1 point el ke construcleur marque egalement 1 poinl. Lorsque vous avez
termine votre construction, montrez aux autres joueurs Ce gue vous aviez note.

2) Défi
Remplacez la face Double ou la face Au choix par la face noire sur le dé LEGO.

Lorsque le dé tombe sur Noir, vous devez réaliser votre construction en ajoutant UNE des
difficultés suivantes :
1) Construisez d'une seule main ;
2] Construisez les veux fermés (commencez par rassembler ies elements dont vous aurez besaoin) ;
3] Construisez en une seule couleur ;
4] Construisez en utilisant une carte de difficulte superieure 3 celle normalement utilisée.
Essayer Moyen si vous utilisez normalement la pile Facile et essayez Difficile o vous utilisez
normalement Moyen.

3) Partie plus longue, plus courte ou plus dure
Changez le nombre de points nécessaires pour remporter |a partie. Cu faites compter les carles moyennes
pour 2 points et les cartes difficiles pour 3 points.

Inventez et partagez vos propres régles

Mettez votre imagination 2 'épreuve et essayer dinventer de nouvelles rigles. Si elles fonctionnent, chargez
vos « regles maison - sur jeux. LEGO.fr pour les partager. Ou voyez ce que d'autres ont imagine et essayez de
yauer selon leurs propres ragles maison.

Rendez-vous sur notre site Internet !
Le site jeux.LEGO fr regorge de bonus super sympas. Une petite vidéo montre comment jousr el presente
les autres jeux de sociéte LEGO. Vous trouverez egalement d'autres fagons plus amusantes |es unes gue les

autres ge construire, jouer el changer le jeu !
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Un estimulante juego que pondra a prueba tu imaginacion, tu creatividad y tus
habilidades de construccion y asociacion.

Algunas de las
creaciones que
puaden consiruirse
durante una partida

o (Fas
| ;\Eﬁ/

N\t

Bandeja de M
construccion

Cartas

.

Objetivo del juego

Deberas adivinar lo que estan construyendo los demas jugadores y construir con la suficiente destreza como
para gue olra persona pueda adivinar lo gque has creado. Ganaras puntos construyendo bien v siendo el
primero &n adivinar los objelos de los demas. El jugador que haya acumulado mas puntos al final de la ronda
ganara la partida.

Preparativos
Utiliza fa bandeja para clasficar los ladnllos por colores, como se muestra en 2 imagen anterior. Baraga las
carlas v colocalas bocabaio sobre la mesa, formando tres montones: Facil LY | Medio E y Dificil E"E

Construye el Dado LEGO" usando los cuadros de colores que se muestran a conlinuacion:

Litwre

Cossz Vehiculos

Esfe saf inclye ung herramenifa
QU fe ayucland @ guilar s cuadros
del Diaclo LEGOL

Libre: ANTES de tomar una carla, comunica a los demas jugadores a cual de las cuatro cateqorias pertensce

el objeto que vas a construir.

Dable: H jugador siluado a la izquierda del jugador que ha lanzado elige la categoria. Si el jugador
correspondiente adivina correctamente el objelo creado, tanto el construcior come &l acertante
reciben 2 punios.

Fuedes fotografiar aguellas creaciones de [as gue te sienlags especialmente orgulloso antes de desmontarlas
y comenzar una partida nueva,



B JUEGA

Desarrollo del juego
Antes de empezar, selecciona el modo de juego que prafieras entre los cuatro que se describen a continuacion.
Camienza el jugador mas joven. Bl turno pasa a parlir de entonces de un jugador a otro en senlido horario.

MODO 1: Un jugador construye: un maximo de siete jugadores adivinan
El constructor lanza el Dado LEGO® y loma una carta sin que nadie mas pueda ver lo que hay en ella.
A continuacion, comeenza a construir la imagen de la carta correspondiente a la categoria obtenida el lanzar.

Los demas jugadores intentan adivinar lo que esta construyendo. Bl primer jugador gue consigue adivinar
comractamente & objeto obtiens un punto, al igual gue &l constructor, Sinadie consigue adivinar & objeto una
vez transcurrido un periodo de tiempo razonable, no se olorgan puntos v &l tumao de construccion pasa al
siguiente jugador, Lina vez que todos los jugadores han recibido un turno de construccion, gana el jugador que
ha conseguwdo mas puntos.

0 puedes continuar jugando hasta que un jugador consiga S puntos y gane la partida.

Cpciones para los jugadores que adivinan:
1) Sélo disponen de un intento. 2) Disponen de varios intentos.

MODO 2: Un jugador adivina; un maximo de cuatro jugadores construye

El jugador que adivina lanzz el Dado | EGO para elegir una categoria. Cada constructar torma entonces una
carta sin que nadie mas pueda ver lo que hay en ella y, @ continuacion, comienza a construir la imagen de la
carta correspondiente a la categona obterida al lanzar. Transcurrido un periode de tiempo razonable, el jugador
gue adivina intenta adivinar lo que estan construyendo los demas jugadores. Si @ jugador que adivina consigue
adivinar correclamente un objeto, tanto el jugador que construye como el que adivina reciben un punto. Si &
jugader que adivina no consigue adivinar correctamente un cbigto, ni el jJugador que construye ni el gue adivina
reciben ningun punto. CGuando el jugador gue adivina ha intentado adivinar todos los objetos, su turno pasa 3l
siquiente jugador. Una vez que todos los jugadores hayan recibido un turno de adivinanza, ganara el jugador
que haya consequido mas puntos.

O puedes continuar jugando hasta que un jugador consiga S puntos y gane la partida.

Cpciones para el jugador gue adivina:

1) Solo dispone de un intento por creacion. 2) Dispone de dos 0 mas intentos por creacion,

MODO 3: Juego en equipo: entre 2 y 4 equipos formados por dos 0 mas jugadores
Un jugador lanza el Dado LEGO para elegir una categoria. A continuacion, un jugador de cada equipo toma
una carta sin que nadie mas pueada ver lo que hay en ella y comienza a construir la imagen de la carta
correspondienta a la categonia oblenida al lanzar,

Los demés jugadores de su eguipa intentan adivinar lo que esta conslruyendo. E! primer eQuipo gue consigue
adivinar correctamente su objeto obtiene un punto. El papel de constructor debera pasar de un jugador a otro
dentro de cada equipo. Continua jugando hasta gue un equipo consiga 5 puntos y gane [a partida. O juega
hasta que todos los jugadores hayvan lanzado al llegar su turno; en este caso, ganara el equipo gue haya
conseguido mas puntos.

MODO 4: Juego colaborativo; un equipo contra el reloj

Establece un limite de tiempo contra el gue competir (por gjemplo 5, 10 ¢ 15 minutoes). El desalio sera mejorar el
récord de mayor numero de acienos durante dicho pericdo de tiempo dentro de tu casa. Un jugador lanza el
Dado LEGO para elegir una categoria y loma una carta sin que nadie mas pueda ver lo que hay en elia.

A continuacion, comienza a construir |a imagen de la carta correspondients a la categoria obtenida el lanzar.
Tedos los demas jugadores tratan de adivinar el cbjeto. Si algun jugador acierta, la carta cuenta como un punto,
el siguiente jugador lanza el Dade LEGO y comienza a construir. Averigua cuantas creaciones puedes adivinar
comrectamente durante e periodo establecido. (Juega de nuevo e intenta batir tu recard!



TU JUEGO, TUS REGLAS
El Dado LEGO® te ofrece |a libertad de cambiar & juego a tu gusto. Puedes cambiar el drea de juego, las piezas
e incluso las reglas. Los cambios que hagas haran el juego cada vez mas TUYC.

El secreto para hacer bien los cambios es cambiar sOlo una cosa cada vez. Asi podras comprobar si el cambio
nace el juego mas divertido, Si es asi, conserva el cambio y prueba con otro.

Cambiar un juego siempre es mas divertido sl se hace en compadia. Asi, todos conoceran las reglas v sabran
que ha cambiado. Recuerda asegurarte de que todo aquel gue juegue conozea las reglas nuevas ANTES de
empezar a jugar.

Ahora que sabes como jugar usando nuestras reglas, prueba alguna de Ias sugerencias gue te ofrecemos a
continuacion para cambiar el juego y, después, irala de hacer un cambio tl solo.

1) Usa tu imaginacion

Escribe el nombre de algo pedenacients a una de las cuatro categorias, Comunica a los demas
jugadorss de que categoria se trata y construye el abjeto. Segin el modo de juego que hayas
elegido, el primer jugador gue consiga acertar el obieto oblendra una carta valorada en un
punto, al igual que el constructor. Cuando hayas terminado tu lurno de construccion, ensefia a
los demas jugadaores lo que habias escrito.

2) Desafio constructivo
Sustituye el cuadro doble o & que prefieras por un cuadre de color negro en el Dado LEGO.

Silanzas y obtienes el cuadro de cofor negro, deberas construir superando UNC de los

sigulentes cbstaculos:

1) Construir usando una sola mano;

2) Construir con los ojos cerrados (recoge primero los elementos que necesites);

3} Caonstruir usando elementos de un énico color,

4) Construir usando una carta cuyo tipo sea mas diicil de lo que sueles elegir. Inlentalo con
g! ipo medio si sueles elegir e tipo facil o con el tipo dificil si sueles elegir &l tipo medio.

3) Partidas mas largas, mas cortas o0 mas complicadas
Cambia &l numero de puntos necesario para ganar la partida. Tambéén puedes asignar 2 puntos a las cartas de
tipo medio y 3 puntos a las cartas de tipo dificil. La decision &s tuva.

Inventa y comparte tus propias reglas

Ponte a prueba y contempla las reglas que puedes liegar a crear. Si funcionan, envia las “reglas de juego de tu
casa” a games.LEGO.com y compartelas con todo el mundo. Tambien puedes echar un vistazo a las reglas
que otros han creado e intentar jugar usando las reglas de su casa.

iConéctate!

games LEGO.com tiene cosas geniales que ofrecente, como un video breve con el que aprenderas 2 jugar
e informacion acerca de todos los apasionantes juegos de LEGO Games, asi como fantasticas formas de
Construir, Jugar y Cambiar tus juegos.
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3835 Robo Champ 3538 Magihkus 3837 Wonster 4 3838 Lava Dragon

(Le champion des robots] (Monstre 4) ILe dragon de lave)
4 +dh O i sl O & bk O i 2l O
2-3 6 1016 24 6B+ 10-20 24 T 1520 2.4 T+ 15.25

3839 Race 3000 3840 Pirate Code B4 Minotaurus
({Coursa 3000) (Code Pirata)
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3842 Lunar Command 3843 Ramses Pyramid
La fusee lunaire) ILapyramice Hamses)
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3844 Creationary
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